'/
Awards. La scelta di

Benvenuti alla prima cdizione a;ffgff Adventure Game
ceare quf::m ;.rr-’n-rfﬂ 1asce a di Adventure 's Planet, con ['intento

di diventare negli anni a 5¢g il genere delle
- e b

R ¥
avventure grafiche.
In questa edizione, la giuria ¢ composta da 14 esperti intern azionali, che
ringraz iamo vivamente per la loro disponib ilita ¢ competenza, collaboratori

di importan # siti tematici.

dall'iniziativ
ouire un punto di riferimento per

questa edizione sono tutti qi.ffm yusciti nel 2006 in tu tto il
o esclusi i titoli usci ti solo a livello naz ionale che verran-

Ita nella ;.rrtr.-:::fnm edizione.

/ qim.‘hf presen t in
L Il [}

mondo, .-;.;z.nndf son
no inclusi a loro vo

Vi augurimm? buona lettura ¢ buon divertinento.
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' Aurelien Vandooriy, Josselin Courant
ﬂ Adventuyy Europe France Sanctuarie dp [ Aventur
.7 Waxmap
ﬁ:_ . F Gﬁﬁ&wﬂm
W
Claas Palett,
r‘ DTP/ANA CONDA PR J’?Mﬂ!f
Gabriel Sanmartiy Laurg MacDopalg
Aventura y Cia

ame Dmignfr (Culpa Innata, Destines)

Michael Schachingey
Adventiry Eumpf (ﬁnﬁﬁy

Jack Allin
B  Adventy Gamers

1an Schneider
Adventure 77 reff

Rmir{ga Steinmann
La Aventyrg es g Aventyra

Javier Cadenas
Aventyrg y Cia
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TUNGUSKA

Marion Alter:

'l pin bei dettagliati ¢ vivaci fondali in 2D che io

abbia mai visto in un'avventura grafica prima
LS

| KEEPSAKE

an. o e :
Becky wﬁ;?pﬂﬁ”ﬂf ¢ magnifici interm Do if;ﬂm Macdongjy.
y 1cole :
S;rrmt'ﬂﬂ e u;aqiﬂ- . | V0 Sl compecs alernti epypy
del castello. d Lioco, g - come af sofity j, I/ fem
Sokal - g Lan invorp o
Matthias Mﬂﬂ‘gr.{sda;rﬁ | e 1 afica ¢ magistiale, Ay, B
Secret Files: Tunguska splende con una spumeggiante e };gmﬁd’r”f Ofondita def anmpo. G
" » " [ [ P o . ] * A
Qrafica dei fondali ¢ parecchi dettagli. Gii oggetti o i,-_;i ; " mondo di gioco s MMOsta iy, W
sfuniane alla grande nei fondali.” ki t: ﬁb;ﬁﬂ S un giomo oty r}m’m@;m‘frf
. "OPosto diar Ly b T a
. 1 aella sy,
N Mg Scrkal .ﬂg Stideetty
S nd Wa aeate

5 _'.‘~
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DREAMFALL

Jadk Allin:

prend il massime dei voti di questi tempi, ¢ § lativi valord di

Michael Scﬁad’!fﬂgﬂ : A Fﬂﬁﬁ’&ﬁ:‘ﬂf lr plcm;qﬂ?m al di sopra ::ﬂf'fr'ﬁr mmmrr;.rmzﬂ, ,LH
wFarse non la migliort grafica 3 tecriologia non ¢ forse ancora allo zenith, ma do che difetta
[ p . 'jq mid d. ‘ir. ik . q’- d}i . e
. 3 standard qualitativ _ i poligoni ¢ ieso con uno stupendo design artistico.

termimi :j;,ﬂf,}nm”i”n’ Hdﬂffﬂ ¢ {f!Sf%ﬂﬂf (s L

comiin , o '

ta }m‘if]‘;'uff giochi che riprendono lo St Auarelien Vandoorine:

[

“Dreamfall ha davvero una grafica stupenda ed inoltre una
inaredibile varieta, Stark, Arcadia ¢ Winter sono davvero
differenti tra di lovo. E il muoversi dalla soleggiata ¢ futuristi
a1 Casablanaa verse The Winter fa rimangre sotto

shod.”

comico.”

w )
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Dreamfall ¢ cio che piti assomiglia a quel genere di gioco che

ﬂf&)’ wﬂftﬂﬂ’ﬂﬂ:

talche dif
';: ‘,' f.f.' a.’I-":';ffo?) ar n{rmigﬁ
&0 pienio df colpy v 7

O pierie (arche S¢ con

Ly CHOITIE ol
1€ misterp "
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| DREAMFALL
| FVIDENCE

Claas Paletta: S
“Uha storia per adulti, iaccontata in puao stile Ragnar CM TC H E S
chael Schachinger: Tornguist.”
ﬂ'éﬁ’i}f fsfmpffrff;h,’ mmﬂﬂﬁﬁzﬂ:ﬁﬂj {Mﬂ Couran:
unto che il giocatore diventa PAVE - L Unastong semplice,
F mlr sforia Lﬁlﬂ'h' Fﬂyh f FICEVERe reali Marion Alter: j COMme in reals q " *’i?rfff-w COSt senplice
ji:; ils da ‘m'.r altro pfrﬁ:rr:ﬂ,gﬂiﬂ - ?i:wm 'E' un m.-.[rzirmnr'!r i'-:.'v..l',‘!{? sille m'ﬂ'ufcigr.]‘t' nsse! : : final, M ¢ ‘,cif::rn{r;;r i;;fjw;&w r-l*fr!
un esperienza unica per un @yt Mﬁﬂml:r.fmz sh*.anf.' mi ha :r:tm'irﬂi?fﬂ cost fante nel 2006, ; oilto ;)
aafica. neanche in un libro o film, E
b

“ _.""
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DREAMFALL

Rodrigo Steinmann:
‘La mia scelta ¢ Dreamfall. Non ho amato il gioco in se

| BROKEN SWORD 4

jﬂssﬂfﬂ Courant: b s el stesso , i deve dive che &:r"_qrafi:ﬁ. il sonere (vod ¢ musica)
“C'é sempre una gran £d ¢ la trama sono verarmente ben fatti. In particolare, gl Aurelien Vandoorie.
serie Broken 5 word. svilppatori harme lavorato molto bene con | suoni, arande - Non ¢ g sy s r!;r 4
' n P | o A - f - "
un monde veramente realistico. | LMo ayfip: of altrondy fq I{f?ﬁﬁm 2
A i1 Guest “ AN Vinty 1
; ] S CAegori f i
Jan Schneider:  Laudio gt Qioco ¢ ¢ ;“Em;i " Cermanig,
i " v " L ':. l"ur.l' .’ ? L]
Una colonna sonoma epica ¢ piena datmosfoa OHLESo, per rpng *-:m:r ;" "‘:':_'*'?ff Miegraty gf
e hasy, ;
Pariare of alty a sentir
! peisonggg;
&0 ac t@r’ 4 SLO (fﬁ':r.;.’i‘h?f{ﬂ

“ _.""
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BROKEN SWORD 4

A sorpresa, questa awentuna in terza pasona riesce ad E CREZS. OF
Javier Cad:fﬂfﬁ-' G nefiE vecchio t'mp&?m’rn’mr micravigliosamente i puzzies meccanid. Vi ¢ D A VIN C
“Gli enigmi nmnfmfu ff i un anpia ganma di difficolta, ed in pitt un'esemplare ¢ l
stile, per T"”m;g"fi m:i:. o gaduale sisterma di aiuti.” |
' anti. |
frama ¢ mal frust .
Laura MacDonald: ﬁaﬁﬂ” Alter:
La cosa dhe permette a Keepsake di diffoenziarsi dagli altri _ I CONGto fnnovggyy, ,
titoli ¢ la grande varicta di sfide che ta, sia progttate PPassionanti, var oef o 7 "a enigmi molt
¢ la grande varieta di s presenta, sia progetia @ andhe ehucatiy; »

in modo dassico, sia innovatrid. Gli enigmi sono a loro volta
ben progettati ¢ ben resi nel eontesto. Quasi costituissero .
unt esperienza parallela al gioco. ?

“ AR

www.adventuresplanet.it




@ A,
.J-Jn/--—-f = -4.-" —/- i
p

77 f 4
i F F i
/ ) F ] . )

S

.-"l_ /.I" ! ' :;}...-;’ '

mf..rnd-‘.-ul

2Ll

TUNGUSKA

Matthias Mangelsdorf:
“Bem wealizzate ed intuitive il sisterna di controllo con il

Javier Cadenas: i yunta ¢ clicca, H{m& dﬁ‘gﬂ g ”TI ﬁm‘ﬂm"gﬁ i q‘mﬁ : Sfﬂ.rlmf? 4 Laurg Mﬂiﬂﬂﬂﬂ&f
“Non solamente pcm‘w ¢ un I A .muf‘.[!. I gr:mp&?}*cﬁ Tunguska ¢ quanto di meglio si possa Di e
ma per il mﬂgm'ﬁu:u uso di ‘?f“’-’_‘ 2 i desideran. b Lt o A ﬁim’ 1 pPo stile S, ¢ My
altamente con fartevole ¢d accurato. dliccare s tuatt, mmf?d"r YWONESI Veriarpgyge
fﬂﬂ Schincider: ' Ortirnenty | e m{?”t W-&wﬁ"ﬂr&?ﬂ}
‘Non risulta mai noioso grazic a delle comode fumzioni come | oo IOty antiage cosi fyy realizzaf;
il tasto per gl hot spots ¢ la possibilita di saltare lunghe o 0 : m%’”ﬁ"’i’ 0 LoMats, Enfymy Qg{r“?
-‘1‘ B canmminate. Molti ¢ belli gli enigmi. Forse un po' debole nel o .E?f;ﬂm w0 de i pii dvertente b E?E;Hr ral
Ly finale." N vt oy Quandy gi allrt pisodt spmrys
[ s POEbe diverntare v ollag
£/ | €ty ™ Ao
N
’4d ‘ x S :
!
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ZOE CASTILLO
(Dreamfall)

GEORGE STOBBART
(Broken Sword 4)

firl Schneider: »
Ancora una volta Ragnar Tomgquist ¢ riuscito a avare un (IZ Tis wgffﬂ dffl}; tﬁ].?f ito
Josselin Courant: . wersonaggio aedibile a cui ¢ facile affezionarsi.” | I8 tﬂ)
: bhart! S ¢ $ s
“Stobbart ¢ semprt St ﬁy Waxman:
R » : rrﬁ;tm? S:;?;}?:"Lr decuttivg, i T ttericss.
“Zoe é molto carina, ha bellissime linee di dialogo ¢ wotti- H Oure gl alery UPict attepo, .”:.wm
olnies song tutti hey K&ianmenti gy

_,m;:-rmrﬁr_ ﬂ;;mrr i mem;r&q.- Qiocabili, Zoc ¢ quella pite dellz i i FPIESCRt ne i Ricye i
e | W s fei nrfgaw Sheriodk dovig

ST sl s :
E ./

=1 '-
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SAM & MAX

DREAMFALL ot
“Creare un videogioco comico ¢ sempre molto difficile, ma B
Sam & Max ha raggiunto in pieno lobicttivo. La sceng- ROKEN SW
: ORD
4

Qlatura ¢ intelligente, ¢ i dialoghi sono il vero punto forte

jon Alter: by 0 . oG i dife

.Tfa‘n etto che i dialoghi pit belli sono :rﬂ"fgm:.m. ﬂﬁ'{?ﬁfﬁ‘?ﬂ ¢ Broken SIM:JH'I’ 4 i difendono bene
OK, amn Jaltronde, ¢ o non € un film in certi momenti, ma nessuno dei due riesce a mantenere. - Javier Cag,
nei '-’!'tfft-:‘- '"':1‘; 4 ¥ | una qualita costante per tutto il corso del gioco | "Voto Broger e
interattives ; (naturalmente Sam & Max beneficia anche della &It el figire Fer Labifits 4 ol sconey

: g ; i# 1 I 1 o %

lunghezza relativa, essende un gioco ad pisodi) . eperesse n}.rq-,ryf::;j:f{{i’f f;rr;;wﬁf )f‘;gs;
el b e neere if o,
. @ 1alisticita df . teo-thyi _cﬁ'i'ﬂrrrrwr
> 8 Matthias Mangelsdorf: 1ifler:

Ho atteso tredici anni il ritorno di Sam & Max sul mio PC
Ma e ¢ walsa la pena. Nen d sone avwenture in giro con
dialoghi piu sarcastid ¢ divertenti di Sam & Max.

ot el

w )

-
;1 -

i\

!
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| SCRATCHES
EVIDENCE Becky Wiaanan:

‘Unode ad ogni sfumatura del terrone. Tie giomi df nervi tesi
L L

aon la semsazione che tum onore da termpo dimenticato stia per DRE‘!M HL L

afk Aﬂfﬂ: Bty g ;
ILﬂnpmjﬂ:]'Hf un qualcosa die @ DB remergat.”
;fl.fﬁﬂ”il'ﬁrm (Fgf”{ﬁ fL‘Ii’F-f ¢ la fﬂffgﬂ]'?{'{ FI_IH f_ﬂﬂrﬂr Mﬂmﬂ :
emotntl del lotto. 1l mio Voo V3 ad Ewd'r;f; Michael Schachinoer & Ty mﬂfi':?? d-
Ha ] E . ) : i Tk b ") T

,:,'r il modo in aui Tiesa @ qeae iﬂ persd m:fﬂ o “La storia ¢ la densa atmosfora del gioco sono eccezionall AT amty ¢ ?Ui? TR st i, S

i quiesto sadico killer; ¢ del suo 3”‘;’ HP‘?}EI b Difficilmente un film o unavventuna negli ultimi anni erano o0 deande Hﬁ‘iﬁ’ ; YA S0non g 1,

top0 con o, con delle vite in percs. riusciti a aear un atmosfia cosi “tenorizzante” ¢ misterio- S ity ' At ity
ufdvfnm » sentivemo mai, 11 la sua prest s stie, che u’ﬁ:ﬁm;@ﬂ it iz cfp o
assillante. Tutta quesa oo ?ﬂmi ol fempao ﬂ?ﬁ'zr;ﬁ}; W lormex aly AT ey
supportata dalle email che ricevereine dai 1 - X donento e pory claprona dhe o SIeIgia of

. Py 4 T 1 o B Lin 7 1 ’ o

(fitizi) it e N P Danfill iy o il
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SCRATCHES

Michael Sdnw’:&:gr
‘Grazie ad una grande tama ¢ un atmosfora fantastica, esa
con una colornna sonora perfettament intggraata ¢ una bella
gﬂﬁ‘ﬁ. quiesto gioco si m,rfgmn conne la migliore aventuna

THE SECRETS OF
DA VINCI

Matthias Mﬂ“ﬂ"&dﬂﬁ

— r ; ’ = pl "
“Tioppo spesso e wventure confondono la gafica in prima persona del 2006. | i&wr!g" Vandoorine:
o] S _ | M ¢ possiby)
o0 i prima persona e | ; IOHE BOVAE 17 i n v
aspettiva in prim - Javier Cadenas: Fvidence _ 10O mtiglioe A
P:F lt - ]Efﬂﬂﬁ' con H’ Fﬂﬁ]”ﬁ'ﬁ]’ﬂ. Thf . ’ ) : , . fﬁ?ﬂ:{" rﬂi:"l':' i[lﬂ" Ef?fffﬂ!t'ﬂf .;ffﬂﬂ’ﬂfr
[ !dmﬂf‘f‘_ﬂ Vind risolve questo equivoco Davwer intense. Questa qualita da sola riesce a coprire tutti | Ventug j, Prima persop, "I hodello oy
sofLa : : | difetti i » [ ' ; . 5 . a.mn
51’*1” dﬂfurm ricca L'IIFHHE'J'TEEHEI!HHE’. und L‘ﬁﬁz *fﬁ'ffﬂ;j‘f ‘;;f‘ﬁm wentto che valorizza tutte le buone f?f‘?” e t?':’i«t'ﬂfmr Lin ‘,t-’t'f"-?lfmt?”‘.r i
e ! s & m i hase re, e & [t Ly - e ;
T e U 10 coerente ed enignii creativi. L e ”?d‘?if‘“ﬂ- 7 Significa J_EE;’ f?f’fgfm-{, ;
._ 1‘ DR sforia co¢ ¢ 1ESSI o, & fiy g
1? i ':: "fﬁ .'1!
i ®
- ~ U
s " ‘ -] IIF - f -r, - e A el ! - 1 4 ? . I ' : .. i~ - . _.I.
! www.aaventurespianet.it —
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DREAMFALL

NGUSKA sty W
w "Una produzione fantastica, grafica 3D dettagliata, perso-
HagQi mernorabili, un thriller ka cui troma si intreccia in due B RO
- .. S , differentti mond.” KE.N l/lf
ol I ottima avventurd grafica, ! e ”,: 8 : ﬁ& S O@
L S edono nella giocabi-

. g (=g risied : : JavVier Cadenrs.

Michael Schachinger:

ion | : | .
éffm. nella {gmj’ifﬂ e nel mentl (o LN “Questo ¢ un settore molto pits obusto rispetto a quelle dei giochi in— i’f*;:;ﬁam;; aa thyile; i Chort entjopni
e il t‘l’ﬂ;rpfﬂggiﬂ. Se avesst ‘“’L sevedibile, prima persona, ¢ sta mantenende lo stesso ritme di aescita degli i}: e CWmag questa py r.:: i f:rh:r;:; : Hif?
frama Pi.[;r inffrt'ﬁﬂﬂffrf mﬂ:f ]f_,- g u:’ﬁm;' armi. Parlando di lq&ﬁrfn'ﬂm :'Jﬂt.ﬂ'i'?, penso die Eﬂ.:nﬂ' 2, Sam k ; 1T p?fﬁlgr’r‘mffbnr ;n",-"}};;ftwﬁ ﬂ; a
quiesto Qioce sarebbe giunto aav & h’fhf ¢ Secret Files: Tunguska meriterebbero wna mierizione - &z, portg ffif!}k'ﬂ ad essere [ oy Quiesto
dall essere [avventuld perfetta. particolare. Ma dopo tutto, sono stato sedotto da Drearmfall. Per PVNtUG grafivg in Sl Higliore -
-1 A ; quanite abbia i suoii difetti, ¢ stato uno dei pochissimi giodhi dhe ¢ aell arpp, Fersorg -
1‘ = Huscite a tenere costantermenie vivi il mie interesse ¢ lattenzione, ot \
N 28 e dallinizio alla fine (almene tra quei titoli che richiedone pit df una 4
;‘ j rancata di o per essere portati a termine).” J
w ) :
!.-! o ‘ & ey & :
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RUN AWAY 2 m‘gﬁw ﬁ:gmﬁ ritornie i fare fensen nel mondo delle

avwenture grafiche, dopo aver realizzato delle storie memorabili

Josselin Courant: hile in Francid ¢ prer Gabriel Knight, ¢ le prime cose che abbiamo visto nell ultimo OIERCLOC KED

“Runaway 2 ¢ g_ic’l' dispon fica del Gamies Corvention durante la sua conforenza stampa sembrano

T - IR (¥} i : 3 2 -
per mi ¢ la rmgfmn avventura % Iﬁ-:;mnf bi. miolfe inferessanti; T ¢ quiesto ¢ cerlanenty un oo da Mfﬂ‘fﬂn’ Eﬂfrﬂﬂ!mz
! \ ﬂf!fﬂf‘ = ’ 4 -7, 2 I I I I E : \
Sp00, ma viste che non bt  potrebbe seQuite con estema attenzione. | Owrtlogked s U titolp ol
direi che po O Promettente, gt

Ie nel resto del monde. o ‘?'_’*’fi'f"l" M Attendly g
o 7
essert il gioco piu atteso del 2007 Jan Schneider: _ Ko pef Canpo defle
77 [ i - I 7 & i
Personalmente non penso die Gray Matter wra rilasciato nel
2007, ma dato che ¢ stato ufficialments anmunciato per

Mo CSPErienze o
WMentpy ¢

o

- Lt quest anmno, i?’.lilzﬂ i v Liocw di fane fensen. Somo ancora un £
1‘ o po’ scettic ara le capacita di questi sviluppatori sconoscit, . d '
e i sono molte curioso di vedere cosa ¢ ancor in grado df &
&£ ’ 'I . sformane la fensen.” J .
! b www.adventuresplanet. it o —






